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LARING MED BEVAGELSE - GJORT NEMT

e-Wall bygger pa PlayAlives interaktive platform og bestar af seks
elektroniske sensor-enhederindeholdendelys, lyd og touch funktioner.
Sensor-enhederne er indbygget i ét tavle-modul, som hanges op pa
en eksisterende vaeg. e-Wall har tradlgs forbindelse til en iPad, hvortil
der er udviklet en LaeringsApp, som indeholder en raekke lzerings-
ovelser, en gvelseseditor, samt en eksterne gvelsesdatabase.

Pa iPad’en ser brugeren et spgrgsmal og 2-5 mulige svar markeret i
forskellige farver som samtidigt er gengivet pa e-Wall. Brugeren skal
lzbe hen til e-Wall og veelge den rigtige farve /det rigtige svar.

TO-SIDET DIDAKTIST PRINCIP

Udoverate-Wallintegrererbevaegelseiundervisningen hareleverselv
mulighed for at lave egne gvelser. Dette giver en raeekke muligheder
for at indteenke e-Wall til undervisningsforlabet. Eleverne kan lave
ovelser til hinanden, til andre argange, som afslutning pa emneuger
og general faglig fordybelse. e-Wall indeholder sdledes et to-sidet
didaktisk princip, hvor bevaegelse gar hand i hand med faglighed.

AKTIVE PAUSER
Udover lzeringsApp medfglger fire bevaegelsesaktiviteter. Disse er

adaptive og tilpasser sig lynhurtigt til deltagerne og deres niveau.
Det betyder at aktiviteterne holdes i gang og alle bliver udfordret.

HVILKE AKTIVITETER MEDF@LGER?
Reaction

Traener deltagernes reaktionsevne og overblik ved at teste hvem der
kan slukke flest lys.

SPECIFIKATIONER

Pladskrav:
4 x 6 meter.

Tilsluttes el- eller solpanel:

e-Wall tilsluttes almindelig 230v stikkontakt. alternativt kan e-Wall ogsa
drives af solenergi. Ved normal leg er forbruget ca. 20 W.

e-Wall gar automatisk i dvaletilstand, hvor stramforbruget er minimalt.

Teknologi:

Sensor-enheden er vejrbestandig og 100 % vandtzet, fremstillet af et
robust plastmateriale uden ftalater og testet til meget kraftige slag.
Dermed lever den helt op til de krav om robusthed, der stilles til en
moderne aktivitetsplads. Den elektroniske platform er TUV godkendt.

Produkter:
P00411 e-Wall inde (Let og fleksibel)
P00418 e-Wall ude (Solid og bygget til udendgrs brug)

e-Wall kan yderligere designes og kundetilpasses efter jeres gnsker.

Kontakt uforpligtende PlayAlive for mere information.

PLAYALIVE ACTIVATE - ENGAGE - ENTERTAIN

Mind
Tester deltagernes hukommelse ved at lave en elektronisk version
af ‘'Kongens Efterfelger’.

Team up
Treener deltagernes samarbejds- og reaktionsevne, nar holdene
dyster mod hinanden om at opna den bedste tid.

e-Squash

Sla din bedste ven i elektronisk Squash. Blat hold mod lilla hold.
Serv “bolden” ved at rgre den lysende sensor. “Bolden” sendes nu
videre til modstanderen og det gaelder om at ramme den rigtige
sensor sa hurtigt som muligt. Den der forst scorer tre point vinder.

Musik
Nar ingen af de andre gvelser er valgt, vil tryk pa e-Walls sensorer
spille lyde fra forskellige instrumenter.

Alle aktiviteter er adaptive og tilpasser sig lynhurtigt til deltagerne
og deres niveau. Det betyder, at aktiviteten holdes i gang, og alle
bliver udfordret. Aktiviteterne er action orienteret og kan nemt
integreres i sportstimen eller som en del af opvarmning.

INSTALLATION

PlayAlive e-Wall fas i to udgaver. En inde version og en ude
version. Begge udgaver er lette at installere, og flere har sagt, at
det svaereste er at opsaette den i den korrekte hgjde. PlayAlive
anbefaler at placere den lavt sa ogsa de mindste bgrn kan veere
med.
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HRERTVITET 7t/

Du har mulighed for selv at designe fronten til din e-Wall.
Kontakt PlayAlive for at hgre naermere.

# Download on the

« App Store

Hent App’en pa din Ipad og prev den gratis.
Seg pa ordet "fil” ved download.

Laes mere og se videoer om e-Wall
pa www.e-Wall.dk eller playalive.dk

PlayAlive udvikler og producerereninteraktivlege- oglzeringsplatform, der motiverer tilmere leg og fysisk aktivitet. Platformen bygger pa en unik
sensorenhedatellit med lys, lyd og touchfunktion. PlayAlive er baseret pa stor knowhow om leg, sport og lzering og udvikles i samarbejde med
lerere og forskere. Platformen anvendes med succesibyrummet, pa skoler oginstitutioner, ved rehabilitering, til laering og sport over hele Europa.

Ole: +45 27 50 64 00 ohc@playalive.dk eller Claus: +45 20 48 10 55 crt@playalive.dk

Se mere pa felgende sites: www.playalive.dk eller www.e-wall.dk

PLAYALIVE.DK




